CURRICULUM VITAE + PORTFOLIO 

DISENCLARQUITECTURA DE INTERIORESJ/ISUALIZACION 3D 


RAQUEL SAN JOSE 


SOFTWARE 


AutoCAD Muy alto 
3Ds Max Muy alto 
V-Ray Render Muy alto 
Adobe Photoshop Alt0 
Adobe Illustrator Alto 
Adobe Indesign Alto 
Adobe After Effects Basico 
Solidworks Medio 
PowerPoint Alt0 
Unreal Engine Basico 


IDIOMAS 

Espanol Lengua materna 
Ingles Muy alto 
Aleman Basico 
Frances Basico 

OTROS 

Permiso B 

Disponibilidad para viajar 
Disponibilidad para cambiar de residencia 

CONTACTO 

Telefono 645 42 69 13 
E-mail thesandinthehand@gmail.com 
Web www.raquelsanjose.com 


SOBRE Ml 



jHola! 

Me llamo Raquel y soy disenadora, interiorista y visualizer. 

Estoy graduada en la carrera de Diseno y Arquitectura de Interiores por la 
Escuela Universitaria de Diseno ESNE (Universidad Camilo Jose Cela) de 
Madrid y cuento con un Master en Infoarquitectura 3D fotorrealsita (con 
3dsMax y VRay) en FX ANIMATION, aunando asf dos de los mundos que 
mas me apasionan. 

Tambien he realizado un curso de tecnico en Visual Merchandising y Esca- 
paratismo en la UNED (Universidad Nacional de Educacion a Distancia) y 
estoy cursando un Master a distancia en Diseno y Desarrollo de Producto de 
ESdesign (Universidad Internacional de Valencia). 

Soy mentalmente inquieta y apasionada desde siempre por la creatividad, el 
arte y el diseno, soy una persona seria y responsable en el trabajo, capaz de 
trabajar en equipo y encantada de enfrentarme a nuevos retos. 

Mi interes por conocer otros pafses me ha llevado a residir durante un tiem- 
po en el extranjero en pafses de habla inglesa como Australia e Irlanda, de 
forma que ahora tengo un nivel avanzado de ingles, utilizandolo con fluidez 
de forma tanto oral como escrita. 

En cuanto a mi experiencia tengo casi dos anos en estos campos y experien- 
ce adicional en otros como la moda y el comercio. 

Si tienen cualquier duda no duden en contactarme, responded encantada. 


Un cordial saludo. 


FORMACION ACADEMICA 


2016-17 Master en Diseno y Desarrollo de producto en ES- 
desing (VIU Universidad Internacional de Valencia) 

2016 Curso de Tecnico en Visual Merchandising y Es- 

caparatismo en la UNED (Universidad Nacional de 
Educacion a Distancia) 

2015 Master en Infoarquitectura 3D en FX Animation 
School, en Barcelona. 

2009-14 Carrera de Grado en Diseno y Arquitectura de Inte- 
riores en la Escula Superior de Diseno (ESNE) de la 
Universidad Camilo Jose Cela. 

Direccion Escenica en Escuela Superior de Arte 
Dramatico de Gijon. 

2007-08 Bachillerato de Humanidades IES Dr. Fleming 

EXPERIENCIA PROFESIONAL 

201 6 Diseno grafico, diseno de producto y diseno 3D. 
en Ray vo It. 

Diseno de interiores, producto, grafico y 3D en 
Cocktailstations. 

2015 Trabajos y colaboraciones por cuenta propia de 
infografia yconcursos. 

2012-13 Diseno de elementos, espacios, arquitectura eff- 
mera en Observatorio Espanol del Diseno. 

2011-12 Seguimiento de obras, pianos, 3D en Promotora 
Carbayon, S.A. 


OTROS CURSOS 


Cursos de ingles en el extranjero 

Cursos en el extranjero en Sidney y Dublin me han permitido 
un buen dominio tanto a nivel escrito como oral de la lengua 
inglesa. 

Curso de Adobe Illustrator 
Formacion autodidacta de Unreal Engine 

OTROS PUESTOS 

Trabajos como modelo de fotografia y desfile. 
Azafata en eventos 


Ayudante dependienta 



Ejemplos de visualization: 


-Modelado 3D. 

-Elaboracion de mobiliario. 

-Elaboracion de texturas (V-Ray render). 
-Iluminaciones y variaciones atmosfericas 
-Optimizacion y renderizado con V-Ray. 
-Post-produccion y retoque con Photoshop. 
-Realizacion de renders e infograffas fotorrealistas. 
(Mas ejemplos en las ultimas paginas) 




OTROS 

PROYECTOS 

DEARQUITECTURA 

DISENO 

E 

INTERIORISMO 
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WkOf 




-3D 

-Maquetacion carteles 


-Diseno de espacios y mobiliario 
-Delineation/ planimetrfas 


-Optimization de espacios 
-Arquitectura effmera 



Casa Canada (proyecto basado en la obra de la realidad Val des Monts Cottage de C. Simmonds Architects en Canada). 


Trabajo completo de modelado, realization de texturas, composition mediante las camaras, iluminacion en diferentes condiciones de iluminacion y climaticas, renderizado y post produccion 
de una casa y parte de su entorno a partir de las fotograffas de la casa Val des Monts Cottage de Christopher Simmonds Architects en Canada. 

Software utilizado: 3ds Max, V-Ray Render y Adobe Photoshop. 













Campana Pomme d’ Acier para Elica (concurso). 


Pomme d’ Acier es un diseno realizado para un concurso de la empresa italiana Elica dedicada a la 
realizacion de campanas extractoras de cocina de diseno. 

El diseno toma en cuenta los parametros y la linea de diseno de la conocida firma italiana para realizar 
un diseno diferente pero limpio y atractivo. 

La idea de la manzana surge de una mezcla entre el propio atractivo de la forma redondeada de una 
manzana y su simbolismo biblico y literario como fruto tentador que invita a cocinar como parte de 
un placer. 

Al mismo tiempo simboliza la salud ya que se trata de una fruta y colorea los espacios mediante una 
eleccion de color vivo en dos versiones: verde y rojo. 

En este caso todo el proceso de diseno del concepto, 3D, maquetacion, slogan, pianos, dibujos y 
traduccion para la presentation fueron realizados por mi para este concurso. 


POvlV E D ACiEP 

0 0 0 

i — *-* 




elica 


Software utilizado: Adobe Illustrator, 3ds Max, AutoCAD y Adobe Photoshop. 
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Renders diseno industrial / producto 

Renders para diseno industrial en Cocktailstations. 


Software utilizado: 3ds Max, V-Ray Render. 



Trabajos de diseno grafico con Illustrator 


Utilizacion del software Adobe Illustrator para la realization de diferentes elementos graficos: logos, dibujos, ilustraciones, pianos estilizados y trabajo vectorial en general. 


CONTACTO: 

E-mail: thesandinthehand@gmail.com 
Twitter: @designinthehand 
Telefono: 645426913 



